
 

 
 (Version complète et illimitée en anglais) ou Faire du Flash sans Flash ! Eh oui, on peut le faire ! 

 
En effet, les développeurs web, graphistes, webdesigners et webmasters pro ou amateurs 
connaissent Flash de Macromedia (http://www.macromedia.com), mais tout le monde le 
reconnaîtra, il n'est pas aisé de l'utiliser. Une simple animation de texte peut demander des heures. 
Alors voici Swish, beaucoup plus facile d'utilisation, qui permet de générer des sites au format swf. 
Insérer un texte, une image, un son wav ou mp3 ; appliquez-y un effet et voilà qu'en quelques 
minutes, vous avez réalisé votre première animation. 
Enfin, Swish possède un module de publication des pages sur le web et ainsi génère le code. Le 
format de sauvegarde des fichiers sources est swi. 
 
Voici quelques applications : bannières de pub, bande dessinée, valorisation d'un site d'artiste, les 
applications sont multiples... une animation avec un public autour de l'animation sur le web. 
 
Cependant, si il est vrai que j'ai accroché sur Swish, il n'en demeure pas moins que Flash demeure 
une valeur sûre concernant l'animation sur le web et le traitement d'images vectorielles. En effet, 
Swish est très bien pour débuter sur l'animation sur le web mais se révèle insuffisant sur le 
traitement d'images vectorielles ; il est impossible d'insérer une image vectorielle, par exemple au 
format wmf. Il vous faudra avant passer par un autre logiciel. 
 
Je vous présente, par ce document, quelques possibilités de ce logiciel si facile d'utilisation et 
malheureusement toujours en Anglais et également un exercice pratique dont vous pourrez, si vous 
le voulez, vous en inspirer. Espérons que nous aurons le droit, dans peu de temps, à une version 
française. 
 
La version 2.0 est payante et coûte environ 50 $. 
 
La version 1.52 est gratuite par le CDRom Computer Arts du mois de décembre n°40 sur inscription 
sur  
http://swishzone.com/futurenet/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

Qu’y a-t-il au menu ? 
 
Le menu « File » contient les options New (ouvrir une nouvelle scène) – Open (ouvrir un fichier au 
format swi) – Save, Save as (sauvegarder au format swi) – Import (importer des fichiers au format 
gif, jpg, png, wav et mp3) – Export To SWF (exporter l'animation au format swf) – Publish (génère 
le code html dans une page au format html et le fichier au format swf) – Test in Player (teste 
l'animation dans un player ou lecteur flash) – Test in Browser (teste l'animation dans un navigateur). 
 
Le menu « Edit » contient les options Undo (annuler les dernières opérations) – Redo (Refaire) et 
selon Cut object or scene (couper objet : texte ou image ou scène) – Copy... (copier) – Paste (coller) 
– Delete... (supprimer) 
 
Le menu « View » vous propose d'avoir ou pas la scène en visu : Preview 
 
Le menu « Modify » contient les options pour insérer une scène : Insert Scene, un élément texte : 
Insert Text ou une image : Insert Image 
 
Le menu « Control » vous permet de jouer l'animation : la scène en cours : Play scene ou 
l'animation entière : Play Movie 
 

 
Le menu « Samples » fournit quelques exemples intéressants : bannières de pub, menu, effets de 
textes, préload... des fichiers sources au format swi qui vous permettront de vous essayer à des 
choses plus pointues. 
 
Le menu « Help » comme il l'indique vous propose de l'aide sur le logiciel sur leur site, sur un 
forum, sur des logiciels complémentaires à Swish. 
 
 



 
 
 
 
 

Tous en scène ! 
 

 
 
La scène vous permet de visualiser les objets, de définir leur emplacement (cliqué-glissé) et voir 
l'animation telle que vous la verriez dans votre navigateur 
 
 

Les onglets de fonctions 
 
L'onglet « Général » 

 
Movie Width : largeur en pixel de la scène 
Movie Height : hauteur en pixel de la scène 
Frames per second : 12 frames équivaut à 1 seconde 
Background color : couleur d'arrière-plan de la scène. Cela équivaut à la balise <body bgcolor=...> 
en HTML. 
Loop Preview Animation : répétition de l'animation x fois. 
 
Par défaut, vous êtes placés en scène 1 



 
 
 

Content ou pas content ? 
 
 
L'onglet « Content » vous permet d'importer (Import), de supprimer (Delete), d'afficher des options 
(Options), de recharger (Reload) et d'ajouter l'élément image ou sonore à la scène (Add to Scene).. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Prenons le temps... 
 
Voici le timeline ; tout comme dans Flash, le timeline ou « ligne de temps » vous permet de définir 
l'ordre de venu des éléments, les effets et la durée de ceux-ci. 
 

 
Attention ! Si vous ne voulez pas que l'animation tourne en continu et toute seule. Vous devrez 
« stopper » le comportement des éléments en fin de scène de telle manière à pouvoir cliquer sur un 
lien pour passer sur d'autres scènes. Ceci en cliquant sur la ligne du nom de la scène sur la ligne de 
temps – bouton droit de la souris – cliquer sur Stop. 
 
Commentaire :  
 
Number of Frames : à définir selon le temps de l'animation. 
Ici, vous pouvez sélectionner un élément, le faire apparaître dès le début de l'animation et appliquer 
sur celui-ci un effet par un clique du bouton droit de la souris sur la ligne qui lui correspond. 
 
 

Image ou texte  ? 
 
Selon les éléments insérés et sélectionnés, vous aurez un onglet « Text » avec les renseignements 
suivants :  
police de caractères, taille, type (gras, italique), alignement, couleur, position... ou « Image » avec 
les données suivantes : nom du fichier, résolution, taille (largeur – hauteur), alignement et position. 
 
Attention ! Vous ne pouvez pas, malheureusement, changer la taille d'une image une fois qu'elle est 
insérée. Vous êtes obligés de passer d'abord par un logiciel de traitement d'image comme The Gimp 
ou Photo editor, Photoshop ou autre... 
 
 
 
 
 



 
 

Attention... Action ! 
 
C'est à partir de cet onglet que vous allez définir le comportement, l'ordre et les actions des 
éléments insérés : créer un lien interne à l'animation (Add Event – On release – Add Action - Goto 
Frame 0 Scene ...), un lien externe au site (Add Event - On release - Add Action – Goto URL) avec 
nom de l'adresse du site et target : nouvelle fenêtre... créer un roll over sur un élément, faire arrêter 
ou jouer une scène par un control, arrêter ou jouer un son... 
 

 
 
Commentaire :  
Cette action est sur une image : l'image sert de lien pour passer de la scène 1 à la scène 2 à la frame 
0 (donc au début) ou à la frame 30 (au milieu d'une animation) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Faut bien exporter 
 

 
 
Ce dernier onglet est proposé pour définir les conditions de l’exportation de votre animation : quel 
type de fenêtre, avec quelle qualité, le code html généré. Le bouton Copy HTML to Clipboard vous 
permet de générer le code html nécessaire pour afficher correctement votre animation et coller 
celui-ci dans le bloc-notes ou tout autre éditeur de pages web. 
 
 
 
 
 

Biblioweb 
http://www.swishzone.com 
Le site officiel de l'éditeur du logiciel. Un forum, des démos, commander... 
 
 
http://www.swishportal.com/swwd.htm 
 
http://www.4ums.com 
 
Deux sites pour voir les animations et télécharger les fichiers sources (format swi) 
 
 
 
Des sites faits avec Swish 
 
http://www.vivasalsa.fr.st 
 
 
 
 



Logithèque 
 
Swish : http://www.swishzone.com 
 
SetupSWFlet : http://www.imediabuilders.com/index2.html 
 
D’autres logiciels en rapport avec le traitement des fichiers au format swf :  
http://www.flashxpress.net/html/utilitaires/online.htm 
 
Créer du Flash sans Flash 
http://www.flash-box.net/programmes/gen.htm 
 
http://www.concept4web.com/downloads/ 
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